ANEXO Il NN o

Programa Libre

Carrera: Tecnicatura Universitaria en Produccion Digital
Ano: 2016

Curso: Camara e lluminacion

Créditos: 10 créditos

Nucleo al que pertenece: Nucleo de Formacion Electivo
Tipo de Asignatura: tedrico-practica

Presentacion y Objetivos:

La asignatura presenta nucleos conceptuales que permitan reconocer los aspectos
principales de la operacion de camara e iluminacion, con preponderancia en la produccion.

« Adquirir una competencia lingtistica audiovisual, reconociendo la semantica y sintaxis
audiovisual.

« Desarrollar habilidades para operar distintos tipos de camaras en el ambito de los medios
audiovisuales. Concretar experiencias de realizaciones audiovisuales y experiencias.

+ Desarrollar habilidades para plasmar el uso creativo de la luz en el campo de medios
audiovisuales.

« Estimular la interpretacién, el diagnaéstico y la realizacion audiovisual.

« Posibilitar un manejo conceptual y realizativo de la produccion audiovisual, que permita
contribuir al desarrollo de la especializacion en diversas opciones del mundo laboral: a)
producciones: en instituciones gubernamentales o no gubernamentales y b) campos de
desarrollo: profesional de medios, critico audiovisual, investigador audiovisual, docente
audiovisual.

Contenidos minimos:

Camaras de alta y baja definicion. Webcams, celulares, camara digital fotografica, camara
fotografica analogica, camara de video digital y filmica. Especificidades técnicas. Sistemas
de grabacion. Lentes. Controles de configuracion. lluminacion. Planta basica. lluminacion de
estudio y en exteriores. El tratamiento de la iluminacion. Calidad, intensidad, direccion.
Produccién simbdlica de la iluminacion. Dispositivos técnicos y accesorios.

Contenidos Tematicos o Unidades:

1. El lenguaje Audiovisual. Elementos del lenguaje audiovisual Nociones de composicion y
movimientos de camara. El plano. La secuencia. La composicion de la imagen. El montaje.
Tipos de montaje.

2. Historia y usos de la camara analogica y Digital. La camara cinematografica. Formatos
cinematograficos y relaciones de aspecto. La camara y la grabacion de video. Variedad de
formatos. Analdgicos y digitales. Introduccion a las funciones de camaras. Exposicion,
Obturador, diafragma, foco. Relaciones entre parametros. Profundidad de campo vy
profundidad de foco. Tipo de cdmaras y usos de cada tipo.
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3. Lla Luz: La luz y temperatura del color. lluminacion. Fuentes de luz. Luz natural y artificial. >~/

o ] __a"r‘
Formas de iluminacion. Planta bdsica. lluminacién de estudio y en exteriores. Uso creativo™ =~
del luz.

4. Propuesta estética: busquedas estilisticas y apuestas realizativas centrales. uso de referentes
estéticos, modelos de uso y apropiacion estilistica. Storyboard.

Bibliografia Obligatoria:

SANCHEZ-ESCALONILLA, ANTONIO (2003). Diccionario de Creacién cinematografica.
Ariel Cine. Pp. 233 - 239.

BEAVAIS, DANIEL (1989). Producir en video, Tiers — Monde, Montreal. Pp. 1-9

AAVV (). La guia esencial de referencia para cineastas. Eastman Kodak Company.
http://motion.kodak.com/KodakGCG/uploadedfiles/motion/EssentialRefGuide es.pdf

MARTIN, Marcel (1995), El lenguaje del cine. Gedisa. Barcelona.

LUMIX Guia de Venta. Dominar la Fotografia paso a Paso. Desde el know-how basico de la
camara hasta las posibilidades y técnicas de vanguardia de la fotografia digital.

Bibliografia de consulta:
Aumont, J. (1992).La imagen, Ediciones Paidos. Barcelona.

Hunter F.. Biver S., Fuqua P. (2012). La [luminacion en la fotografia. Ciencia y magia, Ediciones
Anaya. Madrid.

Dondis D. A. (). La sintaxis de la Imagen. Introduccion al alfabeto visual. Editorial Gustavo Gili.
Barcelona. Capitulo 8.

Evaluacion:

La evaluacion consta de 2 partes. La primera consiste en la entrega de un trabajo practico
de un corto audiovisual junto con una carpeta escrita previo al menos 10 dias antes de la
fecha de constitucién de la mesa.

Realizar un video/corto de ficcion en el cual aplicaran la gramatica del lenguaje audiovisual.

o Corto Audiovisual de 5 minutos de duracion +/- 10 segundos.

Genero libre. (Introduccién, nudo y desenlace).

e Al menos 60 planos. en las cuales se evidencie la puesta en practica del lenguaje
audiovisual.

e Al menos 3 situaciones luminicas, en las cuales se evidencie la puesta en practica

de los conocimientos sobre iluminacion.

e Titulos y cierre graficos.

Sinopsis.
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e Storyboard. 2\
« Propuesta estética. Propuesta estética. Desarrollar una propuesta estética de .he,\"_:_,___--f”

mas de 2 carillas, exponer con claridad aquellas busquedas estilisticas y apuestas

realizativas centrales. Queda consignado el uso de referentes esteéticos,

preferentemente audiovisuales, como modelos de uso y apropiacion estilistica que

sirvan de ejemplo para ilustrar el criterio realizativo que tomara el proyecto. Se

debera evitar el uso de metaforas o abstracciones tanto como la enumeracion de

recursos meramente técnicos. Tener en cuenta que el QUE voy a hacer, COMO lo

voy a hacer y POR QUE lo voy a hacer de este modo y no de otro, suelen ser de

ayuda a la hora de empezar.

La segunda parte, corresponde a la fecha de del examen libre y constara de un examen
escrito.

Firma y Aclaracion
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